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Tu peux insceice sue cette £iche tous
les césultats que tu obtiens en suivant
les étapes de la notice du couveccle.

Repecoduction

Tu peux cepcoduice tes dessins en colociant
les pixels suivant le quadcillage et insccice
son code suc les lignes a coté.

1°¢ dessin

2° dessin




c d Tu sats maintenant comment une
o age Image peut &tce cepcésentée

pac des nombeces, mais il est

Pan Pla ge possible de simplifiec le code

avec d’autces méthodes.

Noze & blanc

Dans la ligne de pixels suivante, il y a 12 pixels
blancs, le code de cette ligne peut-étce simplifié

pac 12 et non plus pac 000000000 00O0.
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Ici, il y a 6 pixels blancs et 6 pixels colocés,
le code de cette ligne peut s’éccice 6,6.
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Le pcemiec nombee cepcésente toudoues le nombce
de pixels blancs. Si le pcemiec pixel est colocés,
la ligne commencerca pac un 0.
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Couleue

Si tu veux ccéer des images colocées, tu peux
utilisec un nombre pour ceprcésentec une couleue.

EX: D:@ -:1 -:2 -:3

Deux nombres sont aloes utilisés pouc cepcésenter
une suite de pixels: le pcemier indique la longueuc
de la séquence et le second preécise la couleue.

3-0,3-1,3-2,3-3




